
bnymellonmarketeye.com

IDÉES D’INVESTISSEMENT EN IMAGE

Source: Facteus, via Geekwire.com, 26 mars 2020.

*Gaming aux heures de pointe aux US

BNY Mellon utilisant les données de Bloomberg, au 6 avril 2020.
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% DU PIB MONDIAL EN CONFINEMENT

DÉPENSES EN JEUX VIDÉO

...les mesures de maintien à domicile ont 
entraîné une hausse du “gaming”, entre autres 

formes de divertissement à la maison.

Avec au moins un tiers du monde en 
confinement du au Covid-191 et plus de 

la moitié du PIB mondial impacté...

CONSOMMATION DE 
DONNÉES À HAUT DÉBIT

40%
HAUSSE DU VOLUME
DU TRAFIC MOBILE2

Jusqu’à 40%
 pendant les heures de travail4

Jusqu’à 17%
 lors du pic “18h00 - 23h00”4 

100%2

HAUSSE DES
APPELS EN 
WIFI
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GAMING 
AUX US*
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